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Xbox のキャンペーン rooA 決定。その下村さんが wi 
Beach in HAWAII』 に、人気グラビにやって S たぞI下村さ/ 

：；アアイドノ科真理さんの幸加がや、 jbism 興奮のるっぼ. 

カワイさに、全興がキャン， 

申込みを即決 I! Xbox ュー 
下サイトで申込みを (2 月 2C 
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?イテイ-)だ。昨年末 c 
n た Xbox の CM だが， 

:代目•その Ki ■に迫 t ^** = * 1 ^" 
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I 入にともなう t ■の • us 
It とし.日本用!；少しア 




ザ-にも©なじみの.マイク□ソフト， I 
” .-ii'n-i r'_-, ircsr 人的なも 
のだとか ヶ-ムコンマン，， ，ノ t 丨■層 

て. Xbox を引っ張ってきただけに微。 


•拓メッセで.クル^の祭典•楽京 it 
オートサ H ン2003 •» 

IM "L % 

ドラノバ-細邮桃いての卜- 

クシヨー*)胃され、そ®後のゲーム大会ではさすがの腕前を細匯した。 

コナ5は人気ホラ- 
に、 Xbox® fYm 


: NT HILL4J の9月506を発表•さ•ら 

电。コナミさん Ifl) •日本でも!！ 


葉原アソビットシティI 

... rHALOJ 日本_ 

れ、優勝者は、アメリカで行われ ■? 
世界大会への出場描を獲»した。1 
た.大会後には Win 版の«|»チー2 
と、 Xbox 版チヤンビオンチームに 


HS 

によるエキジビションマッチが行われた 




I rNINJA GAIDENJ の糊キャンべーンの特典に， Team yNJA ® ポズタ 


Q : どれだけ ) Cbox Live で遊ぶ？ — 

トビス M 始から〗»年を迎える 一 tz ント程度。■の娜が战な なるのが：通びたいけど環薄が! 
:&〇ん天たしてどれだけのユーザので.この败¥は通常よりは«いと て■い《い J とい5ユーザーが4 
-がどの程度 Xtrax Uve を利用して思われるが•そ n にしてちコンスタ ーセントを超えた；：と。やはり. 
>§ものなのか，その@をまとめントに B んでいる，熟心な xbox ジットカードおよびブ〇— ドパ: 
:;ものが右のグラフ。結*は Xfcox Uvea —ザーが C く少数にとどま 環塊が大きなネックに®ってい: 
iwe で遊んでい5ユーザーは14/^つてることには着®だ。また，«|こ とが明5かになった。 
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シヨンをクリアーするため、臨 a 

ra 
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.(：.-Su • ' 

: ：： Vpi / 丨…' 

! i み , -..•ぐ 

■ 御5湘嘯 -3 •い*れ.％1, 

いた _ ^if-c^ , 

いままで類を見なかった FPS 
(-人称视 g|^ テイング） 

に アクション要索を 付加し， 

I ，し丨 一| — - 

。や作性などにもどかしさ 
を感じる 1S 台&多少は fc る 
が，に仕方 

棚よりも.限れなが S の任 
務遂行を!^^^テルス 

5 L レ ⑽ SS 

r プレネクダウン j は一人称 
視点のため、 3 D 酔いをす 
る人には向かないが、後半 
か5のパズルが解けていく 
■ 感覚はすぱ5しい。人によ 
って好みはあるだろうけど 
個人的にはもちろんオスス 
メ。 r □ー グオプス j も無難 
にまとまつてはいる。 

1 ayes の淡路塔-京都-岐 a 

と 121 り.む泥⑽:淛こ _ 

が八1 ， 

Bb リツかシミ.ル-シ心で我 
: !j,：m 

gj l/c::; .‘ 1M) ㈣ '.^ u 

. ビ D そ技 
術力の 离__ と _ii ちりばめ 
スが 

pHHi 

バランス*い V ノ —- な丨人 K 

胃と雌のス 

正直なところ、どち5も霣い 
ます。 rta - タオブス j ■はオ 

楽しさを存分に教えてくれ 
• る初めて®作品かなと。 r ブ 
レイクダウン j はドキドキ 
とギヤ~ッの連嫌で体がも 
つか心配です。どち5¢途 
中で投げ出さず遊ぶ所存。 

年 5 キロ扭せて ， 今年のお正 

磬 1 

-人称視点の臨堪感を 

' ■ ' ■ 
拾ぅ、 ベ， のァク 

r 一としては__かなりの恐 
怖感ゃ緊郷が味わえる- 

£ r スプリンターセル j 風味•そ 

れと比乂てし.ま5と wgntt 
ぃ力^!^^¢6.，ゲーム 
の難篇度やテ f ド#ら考え 
ればフ ?5 U ■■向け S 低年齢 
向け作品と^ 86 •ワンボ 
$《で^^^く:^^ 

r □ー グオブス j はファ5リ 
_ r スプ y ンタ-セル j とい 
つたカンジ。難 s 度は低め 
なのでアクション苦手な人 

クダウン J は 3 D 酔いしやす 
いか fe しれませんが、それ 
を我慢できるほどの楽しさ 

㈣ 1 し、-槐と祕 l / i ：. 2 H まぇ1こ 

: ... 1 \ — / 丨 ；- し…：…-，...■. 

H 1 '-ンへ 

け也-レ ■ • ■ '- … 

'1 \ \ ，.、.へ.'，. ■_ .'， 

iHHIhhI^H の1職思ぃ出すことにします。 

231221 ZQH^HH 

浮遊！^ 世界の 

jsis 

こそ活きる手法.,「ゲームの 
ストリ_はプレイ中にしか 
存在しない j というレトリッ 

クにき 忍囑: 左手 
親指の痛み覚悟でカモーン。 

限られた条件下でぃかに做 
を遂行3；今かに焦点が■かれ 

クシヨン発生7 —°ク搜しと、 

, ほんの ちょっ ^ Bfe で ttiR 
に対応していくゲーム性は, 
こじんまりとした S 成感を与 
えて<れます。プレイ中.主人 
公女性の明部アップを存分に 
拝めるのちささやかな幸せ。 

今回は本数が少ないという 
の fe » るのですが.、『プレイ 
クダウン J は八マりました。 
ノーマルレペルでクリアー 
しましたが、 これは興いで 
す*というか、買います。 
ゲームの作り手が指向する 

の！！) 5 見无る……カモ〇 
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でそれ^まとめ上げてい3段階です< 
ペースがあるぶん楽と言.えば楽ですが, 

■ 1 


-シ3ン版 fDOAlJ . 


く f てしまって。やっとその要望に■応 

板垣 ふっうにします-基本的I: 

るほどコスが堆えていくという形 
今度は Xbox を求めて殴り統けな< 

こ•安心ください （H)- 今^はスI 
な]スチ_ュームを'賢る'よう: K し d 


本的にすべて入ります。 UPS、 バトル 
rD0A2J の， tT? がメィンです。 

板垣 できる方向性で動いています。 
なぐ対戦でぎますが、さすがに地球の 


板垣 当時、格関ゲームにエンディン —— 『D0A3J と比べてステージもクオ 
で=6僕5のマン八クー-では，さすかに 板^ クオリティ=はもちろん■デザ 
fe. ューザーには何度 fe く!3返してプ 前作と同程度になりますが，.いくつか 
レイしてほしかつたから， C 褒美®葱鹿止して、新しい fe のを追加すること 

たんです。でちいま考えると、プレイ な<な•るんじゃないかな？もともと 
ステーション版のコスチュームの数は ® そ；:は， 『D0A2J の各種シス^#, 


板垣 通償 f 戦をや_り’:たい人だけじや一現在の完^は どれ くらですか？ 
人に向けて抑えるところは抑えま— <) b ント —C 9よ j —■： も S だ夕_イヤの Si 

が タッグ パ トルも 可能です。 でも 4 人で ので，それをどう統合して遊べる も! 
の対戦は見送り, まし ^理由は回.に,していぐかという段階です•単な- 
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\ /T\ VV ^ 幼いときに暗殺者の凶强によって母を失った DOA 主催者、フエ _ 

轉翊いVノ1日叩 ィム.ダグラスの妾腹。輯なる狼！にも高潔さを失ゎす-、験 ■ 

-HELEN 闩Iレナ を知るために m いへ赴くスト-リ-面の展開にも注目したい。 I 
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行方不明となつた兄，バヤテの消息を追って里を飛ひ出し抜け忍_ 
となった霧幻天神流天神門の忍であり、言わずと知れた fDOAJ 












本は 大 ぎく変わることなく継承さ 
iravs が、リポど， asroa 
_分に変 f 匕あり。そしてソッ 
クスにはワンポイントが……鲜し 


殺意のくノー 

s 幻天神流の里を s 切ったかすみ暗殺の使命を帯び、それを追い 
短ける®神門の忍て、かすみに対して段忌に近い sts を抱いてい 
る。その理由はオープニングデモで明らかにされるだろ5。 ■ 
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鉄騎大戰 
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NOW ON SALE 







































BREAKDOWN 















今月の最新情報はちよつと少なめなんだけど、 f f 
レベルフアイプの日野さんにあれこれと質問を,3 
てみたそ！衝撃のビックリ情報もある……か主 















































































































いちばん大 
Xbox は新 


昨年は人搴も刷新され、新たなス 
夕ートを切った日本の Xbox。Xbox 
Live のサービス開始、本体の値下 
げと昨年は盛りだくさんだった 
Xbox だが、では、今年はどんな戰 
略をもって他ハードとの戦いに曲 
むというのか7新体制の中核を 
担う、マ-ケティング本部•本部長 

"コミュニチィー作り"は、昨年のひ 

ユーザー向けイベントや Xbox 
Championship などを積棰的に展 
開することで、ユーザーどうしの交 
流の場を股けられれば……と思っ 
ていたんです。 Xbox を中心とした 

|セ■ルス面は不满だった2003年| 

り屋かなゲームライフを提供できれ 

1ば……と。それにしても、イベント 
!などを見ていると、うちのユーザー 
!は心からゲームを爱してくれてい5 

1方が多いということを実感します。 
私たちも彼らの情熱から、ものすご 

どのような手ごたえを？ 

マイクセールス面から見れば、 

た2003年ですが、作品的には自慢 
できるソフトを数多くリリースでき 
たように思います。 『DEAD OR 
ALIVE Xtreme Beach Volleyballj 
や『デイノクライシス 3J、『Project 
Gotham Racing 2j など、どこへ 
出しても联ずかしくないラインナッ 
プだったのではないかと……«, 

あと、個人的に印象深かったの 
は、内作第 1W タイトルの W 牙震 J。 
日本人による日本人のためのソフ 
卜でもあり、発売されたときはとて 

いう意味では、パーテイーやイべン 
卜などは、私たちのためのものでも 
あるのかもしれません(笑)。せっか 
くすばらしい明係が築けているの 
で、こういったコミュニティー作りは、 
今年も継繞していく予定です。 

I サ■ドパ-ティ-と_撕| 

1 月8タイトルリリ-スは実現可能！ | 

—ただ、現状タイトルが少ない 
のが気にな S のですが ……。 

マイク私も丸山も昨年の途中か 

も気持ちよかった(笑)。 

一 镇下げ t (あり、 Xbox 的には 
仕掛けの多い年でしたが ……。 
マイクそうですね。やっぱりいち 
ばん大きいトピックは Xbox Live で 
すね。利用者の数は多くないので 
すが、 Xbox 本体に占める普及度で 
首えば、自惟していい数字だと思い 
ますよ。7—ルド 1 7イドでは、利用 
者が70万人を突破して、100万人 

— Xbox Live はパーテイーなど 
€• 印象的でした。 

ら Xbox 事業本部に来たのですが、 
就任早々、ふたりともまず気付い 
たのが「これは、もうちょっとタイト 
ルが必*だな」ということでした 0 
そこで、「最低で«月に8タイトルを 
リリースする」という目標を立てた 
んです。もちろん、すぐに……とい 
うわけにはいかないでしょうが、秋 
口くらいまでには、 Xbox ワールド 

イトルなども含め、なんとか月に8 
本を実現したいと思っています。 

— 2003年のリリ—スが* 56タイ 

































2 本を仕上げたら E 3 向けに発進！ 


[DOA code:Cronus 以外もアリ？ 
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ゲ■■•とい 5t> のに対し籌ほど班坑 




f!^ c rsr ,EC ° B ^'i°[ 


ブランドイメージ確立のためにも 
Xbox で精極的に展開する予定 




米では、まず UXb«w (で先行発 
……というケースも多く見られ 
す。それで、日本でも当初から 
>ox に参入する予定でいたので 
が、作品を発売するタイミング 
どを計っているうちに、この時 


んとは「どうしましよう」といラ想 
じで相談していたのですが、いち 
はやくユーザーのもとに届けたい 


エマニ:！エル幸い好評をもって 
迎えられたようで、うれしかった i 
です。『トム•クランシーシリーズ J ： 
は対象年齡が少し上なのですが* 

ラまく Xbox のターゲットと合致し 
たみたいですね。「『トム•クランシ 
-シリーズ J の親編を出してくださ 
い j という要 at 多く届きますよ。 

— TB. 気になる今後の腰 MU? 

Iマニ:Iエル幸い、当社にはす 


i エマニ；IIルはい。たしかに現| 
i 状の xb 0X を見5と，「もっと光れ! 
|てほしい！」とは思うのですが、一! 
!方である程度採算を度外視してで： 
も、 Xbox には積極的に展 M して i 
:いきたいと思っているんです。 J 

:«»るためなんです„ユービーア i 
Iイソフトでは、3年まえに!•トム.ク； 
!ランシーシリーズ j を閿発している| 
: Red Stome Entertainment を買収； 
i したのですが、そのころから発光 i 
タイトルが少しずつ大人向けにな j 
りはじめたのです a 欧米での®知 
!度は上がっているのですが、その f 
i 点日本での*透度はい*いちの \ 
|ように思います。そこで、大人の [ 
!ューザーが多い Xbox 向けにコン 
スタントに良«の作品をリリース 
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PANTHERSOFTUAR 


2004年は 3 タイトルリリース 
さらには，思わぬ隠し球もあり!？ 


ずめワールドワイド* 


ドといったところ。韓国や台 
市場を前提に Xbox ソフトの 
をすすめる敝明は、ひとつの 


には，大 s な希 a と期待を持って 
—-今年 《Xbox 向けに3タイトル 

金笄社の予定として(3、_£年中 
に発充をする予定でしたが，発光 
できずたくさんのユーザを待たせ 
5ことになりました。今年こそは期 


金 ソフトのラインナップや Xbox :—— 
Live 対応ソフトの充荑などを期待： と(/ 
しています。やはりソフトの充実は 金 

不可乂からベ 't た，せっかく 

ったら. "Only on Xbox" だけの特 
典ができれぱいいなと恩います。 
ちなみに、当社で tt 全タイトルを 
"Only on Xbox •でいくつもりです， 


ので、暖かく見守ってくださいね。 


f 加亲 J&f 费い 5SJ の I 

I少女ゲーム2タイトルで® ft ■ 

—2004 年の Xbox に対しては、丨 i 

クリスマス曲載や年末商載に： 
つても期待しましたが、期待に丨 
及ばなかつたですね〜。残念に： i 


t ' _ 'i 


gMK^4MW 


... SNKP.LAYUftRE 


人気格闘シリースを多くもつ 
SNK プレイモアが Xbox に参入! 


活きのいい血が Xbox に注がれたII ;チプラットフォームで*明し広 りない対败ができたので，かなり丨りませんが、とにかくいままでの自 
このたび, fSNK VS. C_APCOM :いゲームユーザーに.もっと" SNK i * きました„とくに、対戦格 M ゲー社タイトルにない，新しいことを 

ンルだと思います。そういう：—— 今年は r こんなところを見て 
も、 興味深いハードです， l.i しい|」というポイント (5? 


104年の Xpox では、 


まるが！ RC 事*推道教！鬥曲車 Live の機能を活用した、新しいコ PMB 具体的にはまだ決まってお今後の展開にご期待く 
Aft に S を明いた。 丨ンテンッを投入したいと考えていI 


あります-ひとつは， j カプコンさんの fCAPCOM VS 
さんに熱心にアブロ | SNK2J をプレイして、実篇にイギリ 
2いたということ•もIスのユーザーと対®してみたので f 


うひとつは、ちょうど当社もマルI 


ノ格ゲ ー+ オンラインの親和性_ 


H : r)*K)*0**o'6&«6 Uve««ffS3! 


DgJlHl 去年以上に豊作となる!？ \ 

具体的なところを記事にできない歯が出てきそう」ということだ 〇 今回 
が《>さもあるが、これだけは伝えてはタイミングやスケジュールの都合 
おく。 m のみんなが思っている以で話を聞くことができなかったメー 
上に「今#はたくさん xbox タイトルカーも多数あるが、だからといつて 


【タイトルのリリース予定がな 今年は次世代 Xbox の話題もいろ 

;ナではない。 WI 部独自調査にいろ出てくるだろう。そんな話題を 
i 、 各社ともそれなりに予定は 忘れさせてくれるほど、日本の現 x 
ようで、「毎月 8mt、Xbox 夕 box はがんばってほしい。編集部 
ルを出す」という話も、そう* もトコトン応援していきたいと思う。 





























時間外にプレイするく 6 いにね。日本 
も熱中しているくらいだから、いいて 
ノ泉水かなり開発状況が進んでいると 

ノーマンもちろん。いま開発の最終. 
.段 SKq さしかかっているところだから、 
そろそろ_をどんどん： S- ザ—向 
けて発價でき5と思うよ。 

— f プ〇ジ1外ゴ押ムレ-尹ンダ 


RPGIcP « k 
何もしないといぅに 5 .。7 
選択肢はありえない^ゼ' 

ノ丄マン秦ンク 

. ] 

ためにならないめはもちろん、ユーザ& .と思うジャンルかな。 

<ヒも f プロ-シエクトゴッサムレーシ • rCrimson SkiesJ や [HAL02J、 他社 
:げ のもめで莒'えば [NINJA GAICjENj な 


il« よう*い れまで以上にファースI;パ‘の , 

，ももちろん スタジオの役割が大きくなっ.て •< 5だ 

RPG とい今ジャンルでソフト期発に協 考うね。 Xbox がどんなハードな0か、 

力してくれるよ‘ね？- そのザームをプレイすればすぐ fe ■かる 

'ノーマン当然僕らとしても RPG の霣 ような€のが必要だと思うし、サ ーK 

一一飞し•ているよ。それに対して パーテイーに18力しても©っても、や 

b ; しないという選択肢译あり は y •空いちやうジャンルがある。通不 

i, ね。ユーザーの皆さんに発 足ないジャンルの供轉ァ-^トパ 

延期になったら、それが朗報 ーテイーが請け負なを免 Acv けない 

ノよう。 MGSJ 以外から*、 んだ。その is 味で MGSJ を* as するノ 


どが出てく.るので、ユーザ' 
し了ほしいで; tfa。 スポ Y 


2/など、海外タイトルのロー： 

なども MdSJ で行っているん'! 

ノーマン r トム•クラン.ミ 
ゴース_時 mi な.ど、. —. „ 

は口一力•ライズをしています。でもす になるでしょう。 MGSJ 以外から*、 

ベてをやっているわけではなく、口と 東京ゲームシ尹ウで r ジ.ゴイ.ド^*パ•ーマンには期待して名 

したし、 （Fable (フエ-イプ.■もどんど7^て.い f よ侠)。 

:すが、僕としては MGSJ ノーマン確かにジャクルに興 L 
-こと的晚に大事だと考_考えて！^かないとね。去年 r グう 


在って、.大半はそちらが担当しています。 
僕らが注力すべきはオリジナルゲー 




展望を話して¢6えるか!^? 

:高いですね。日本で成功すれ 
•れは世界に通用するものだと想 
■ ます。だ!^らこそ#足させるの 
f に大変な仕事だし、厳しさを実- 


ダスト J 以外のタイトルも、もちろん 
f 開発していますよ d いくつあるかはま 


:ま 泉水それだけ人数がぃればかなりの ^ ^ r ファントムダスト』、I■トウルーファンタジーライ _ 

ソフトをコンスタンスにノ人丄 ^ のケームを關発している NJGSJ 

〖夕ね。よろしく親むよ。 ■ ^ しぃ，ユ Iにつ 

、ぃ ノー々.ン置も確か【御だけど 、K 鼇衣久孑 -T J 洛^したい•とくに RPG は•ハ-ド海^初から海〆 

乂 ，ぃジ I ぃぃ 'しへ' y - '• > ^ ^ でされているシドンルだ，両者の口振りからすると、. 








































































です。. a キャストで言えば I 
第二世代ですし、 PS2 なら r グデ • 

などが第二世代ゲームです。 Xbc 
がいよいよ受場する時期になり5 
fDEADORAUVEOnlineJ や rHak>2j では、いまま 
でグラフィック機能の発表会でしか使われなかっ 
た特殊効果がやっと実用可能になった。 rDOAOi 
で tt たとえば、降っている雷が風の流れの影響を 
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街にはび:: 
せょ! 




R か^)チームと激しくパトル！ 
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チーム仍連携が睦敗在兒け s 、 mmFPSiyKboHiz! 



























収を®すること c 
武器を拾 ll 、 g すこ fcft 
竹な麟が必 ' ll と】 
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『フアントム•クラッシュ」才 IJ ジナル： 

リーゴミ•ポーイ』、ラスト目前/澤田先生 
の小説が読めるのはフアミ通 Xbox だけ/ 









































B 夢幻少 3 


■夢幻の町で蕃6.して。ぃ 




「6つと*しいもの？そんなの 
どこにあるんだよ ？ J 

そうね~…… 

_2えか S やんは自分を指#しなが 
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フアミ通 Xbox 責任編集の攻略本 & 関連書籍 
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